Icônes utilisées pour la librairie
adapter pour Gamer Maker.
Par @NOTIZ@ et [TheDarkTiger]
 

Voici un fichier contenant les icônes utilisées par la librairie "show_message et ses composants" et leur utilité.
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	Vous permet de faire apparaître une boîte de dialogue (déjà disponible dans Game Maker).
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	Vous permet de faire apparaître une boîte de dialogue avec un à trois boutons maximum.
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	Vous permet d'enregistrer une réponse entrer par l'utilisateur pour la mettre dans maVariable.
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	Vous permet de choisir le background que vous voulez.
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	Vous permet d'ajouter de l'alpha (transparence, allant de 0 à 1, 0 = transparent à 100%).
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	Vous permet de changer le bouton par votre sprite (1 au 3 sprites : 0=normal, 1=survoler, 2=presser.)
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	Vous permet de changer la police, la couleur, la taille, le style du texte de votre boîte de dialogue.
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	Vous permet de changer la police, la couleur, la taille, le style du texte de votre bouton.
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	Vous permet de changer la police, la couleur, la taille, le style du texte du champ de saisie.
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	Vous permet de changer la police, la couleur, la taille, le style du texte du bouton.
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	Vous permet de changer le fond de couleur du champ de saisie.
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	Vous permet de modifier si oui ou non il y a une bordure et un titre.
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	Vous permet de modifier la position en x et y de la boîte de dialogue.
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	Vous permet de modifier la largeur et la hauteur de votre boîte de dialogue.
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	Vous permet d'ajouter une barre style Windows (comme avec un clic droit).
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	Vous permet de faire la même chose qu'au dessus mais en choisissant la position en x et y.
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	Vous permet de faire apparaître un message en cas d'erreur, et oui ou non d'éteindre le jeu.
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