                            G.O.S.H. Gate Of Stolen Heaven
  Introduction

  Nous sommes en 2050. Les hommes ne vivent que par et pour l'univers virtuel qui est devenu un véritable paradis. Cependant, depuis peu, un virus très puissant a fait son apparition, seul un village virtuel a réussi à s'isoler. Ses gardiens se sont armés contre les monstres qui infectent le monde extérieur. Kanak, leur chef, s'est mis à la recherhce d'un sauveur, un guerrier qui pourra anéantir cette menace et libérer le paradis.

Tu es ce guerrier, tu devras évoluer dans chacun des 6 labyrinthes et y tuer tous les monstres prêts à te dévorer pour passer au suivant.  Pour t'aider, tu trouveras différentes armes avec chacune une portée de tire qui lui est propre. Chaque arme est cachée dans les labyrinthes, tu devras donc les chercher...

Le boss de fin doit être tué avec une arme qui lui est dédiée: le bazooka. Mais ce dernier est inutile pour abattre les autres ennemis.

Pour débloquer la sortie du dernier niveau, il est impératif de tuer le boss.

Les 4 gardiens du village pourront t'aider, chacun à se manière:

  - Au centre: C'est le premier que tu iras voir. Il te donnera une arme et te dira tout ce qui est utile.

  - A gauche: Il te proposera de jouer de la musique, tu iras la chercher sur ton disque dur.

  - A droite: Il te proposera des soins si tu es blessé.

  - Au fond: Il t'ouvrira les portes (Gate) du Paradis volé (Stolen Heaven)
  Commandes pendant le jeu:
Z -->> avancer.

S -->> reculer.

Q -->> pas de côté gauche.

D -->> pas de côté droit.

Ctrl -->> Retour au village à n'importe quel moment du jeu,tu ne perds que la progression que du labyrinthe en cours.

Espace -->> Recharger l'arme (après chaque tir pour le fusil de chasse, le fusil sniper et le bazooka).

R -->> Recharger l'arme (après chaque tir pour le fusil de chasse, le fusil sniper et le bazooka).

1-5 -->> Sélectionner l'une des cinq armes si tu les as débloqué.

Maj -->> courir.

Souris -->> S'orienter.

Bouton droit -->> zoomer (uniquement pour le fusil sniper)

Bouton gauche -->> tirer.

F1 -->> Lire ce mode d'emploi.

F9 -- >> Prendre un screen-shoot.


Echap -->Pause

Dans le menu pause, tu peux utiliser des cheats codes:

  -"Sortir" pour quitter le jeu.

  -"Nuit" pour passer en mode nuit. 

  -"Viseur" pour choisir un autre viseur (il y en a deux possibles).

  -"Suivant" pour aller dans le prochain labyrinthe.   

  -"Soins" pour régénérer la vie au maximum.

  -"Armes" pour obtenir toutes les armes.

Attention, les 3 derniers sont des codes de triche (cheat codes), ils peuvent servir pour te débloquer dans le jeu mais risquent de t'enlever le plaisir de jouer à G.O.S.H.

Si tu laisses le champ vide et que tu valides, te reprendras la partie en cours.
  Crédits:

Game designer: V!n'$$.

Level designer: balou 77.

Graphismes: trouvés sur le site du CBNA, de Game Maker et fournis par RedHelling. J'ai gardé des sprites en hommage au célèbre jeu "Doom".

Musique: tout de ce que vous possédez sur votre ordinateur ;-) , à vous de choisir dans le jeu à partir du personage de gauche au village.

                 Le morceau "Eclipse" est joué par défaut.

Merrci aux membres du CBNA pour leurs exemples instructifs et à Mark OVEMARS pour son exellent IDE ainsi que pour leurs images annimées et les effets sonores.

Leurs exemples m'ont beaucoup appris et je les ais utilisés avec quelques modifications:

  -Daminetreg

  -The Dark Tiger

  -Bestrider

Et tous les autres dont je n'ai pas le nom.

Pour toute suggestion ou aide:

dolphin8642@hotmail.fr

N'hésite pas à partager ce jeu avec tes amis, il est en cours de développement et ne représente en aucun cas le produit fini. 

Cette version est dédiée au CBNA pour la compétition n°7.

Une fois finit, il sera entièrement customisable pour convenir à chaque joueur. 

Un mode "on-line" est en cours de développement...

